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Guerras espaciais, corridas perigosas, jogos educativos e 
competições esportivas, todos simulados em desenhos 
multicoloridos e animados com efeitos sonoros emocionantes. 
São os VIDEOGAMES da DYNACOM, os novos heróis da 
televisão que desde dezembro último estão invadindo, com sua 
versão nacional, os lares brasileiros. 


Depois de sua investida com resultados 
sem precedente, na fabricação dos car- 
tuchos Videogame compatíveis com os 
aparelhos ATARI, a DYNACOM-Ele- 
trônica, empresa paulista, toma nova- 
mente a dianteira como o primeiro 
fabricante nacional a introduzir um 
microcomputador colorido, batizado 
de Dynavision-Personal Computer, que 
além de permitir uma vasta programa- 
ção na linguagem BASIC, processa os 
cartuchos ATARI, sem nenhum mó- 
dulo adicional. 
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Para quem não conhece ainda o sis- 
tema, os Videogames são constituídos 
de um aparelho (console) dotado de 
um avançado circuito eletrônico na base 








de um microcomputador que pera 
imagens coloridas, sintetiza sons com- 
plexos e apresenta na tela do aparelho 
de televisão, a marcação eletrônica dos 
pontos acumulados pelos jogadores. 

Este microcomputador, ligado à TV 
através dos terminais da antena, possui 
um orifício retangular no qual se 
encaixam os cartuchos que contêm o 
programa do jogo. Fazem ainda parte 
integrante do sistema um par de man- 
ches [joystick) e um par de controles 
rotativos (paddle ) utilizados pelo usuá- 
rio para controlar os jogos. 


O cartucho 


Os cartuchos que contém os progra- 
mas dos jogos possuem internamente 
um circuito integrado de memória não 
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volátil do tipo ROM (Read Only Me- 
mory), o qual incorpora, dependendo 
da complexidade do jogo, entre 16.000 
(2K Bytes) e 64.000 (8K Bytes) célu- 
las de memória ativa que armazenam o 
programa traduzido numa linguagem 
de microcomputador. Este circuito, 
integrado junto com outros compo- 
nentes, é montado sobre uma placa de 
circuito impresso (ver Foto 1) o qual 
forma em sua extremidade um pente- 
conector. Ao encaixar o cartucho no 
orifício do console, o pente-conector 
forma contato elétrico com o soquete 
do microcomputador permitindo que 
este último processe a leitura das infor- 
mações contidas no circuito da memó- 
ria, gerando em seguida a imagem e os 
sons correspondentes. | | 





























O micro 


O microcomputador por sua vez 
possui 4 peças principais. A CPU 
Unidade Central de Processamento — é 
de fato um microprocessador da fami- 
lia 6500 (Rockwell americana), o 
mesmo utilizado em sistemas maiores, 
como por exemplo no famoso APPLE 
II. 

Úperando em conjunto com a CPU 
existe um circuito integrado dedicado 
responsável pela geração dos sinais de 
vídeo e dudio, além de converter os 
comandos provenientes dos Paddles 
em informações entendidas pela CPU 
para processamento na tela. 

O terceiro circuito integrado nada 
mais é do que uma interface entre os 
Joysticks e à CPU, permitindo conver- 
ter comandos dos jogadores (esquerda, 
direita, trente e trás) em linguagem 
digital. Este circuito contém também 
um temporizador utilizado durante o 
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Foto 1 











Dynavision — Personal Computer e seus equipamentos, 


jogo, e uma memória volátil do tipo 
RAM (Random Access Memory) utili- 
zada para armazenar temporariamente 
dados relativos ao jogo. 

A última parte do circuito é um 
simples modulador de RF (Rádio Fre- 
quência) o qual permite que os sinais 
de video e áudio gerados pelo micro- 
computador possam ser acoplados à 
televisão doméstica via os terminais 
da antena. 


Basic 


Na versão nacional da DYNACOM, 
além destes circuitos, o microcomputa- 
dor DYNAVISION incorpora um pro- 
grama BASIC, residente numa memó- 
ria ROM de 4K Bytes, e um teclado 
alfanumérico destacável de 56 funções, 
os quais permitem ao usuário “conver- 
sar” com o computador, desenvolver 
programas de natureza científica, 
financeira ou de entretenimento ou 
até transformar o aparelho num sofis- 
ticado sintetizador eletrônico capaz de 
gerar as mais variadas e imagináveis 
músicas. 

Os jogos 

Para atender este lulminante e cres- 

cente fenômeno de Videogamania, que 


só nos Estados Unidos atinge a cifra 
de 15 milhões de usuários assíduos, a 
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DYNACOM coloca à disposição do 
mercado brasileiro 120 títulos dife- 
rentes, abrangendo modalidades espor- 
tivas, jogos de habilidade, guerras espa- 
ciais, jogos clássicos, aventuras, bala- 
lhas de todos os tipos, corridas de 
automóveis e obviamente, jogos educa- 
LIVOS. 


Donkey-Kong 





Entre estes pode-se encontrar os 
festejadissimos Pac-Man, Donkeyhong, 
Space Invaders, Pitfall, Demon Attack, 


Super-Breakout,  Chopper-Command, 
CGrand-Prix e outros. 

O Pac-Man, por exemplo, foi adap- 
tado de um dos mais populares jogos 
de Fliperama ( Videocarde) onde uma 





figura com uma boca escancarada e de 
fome ilimitada, percorre um labirinto 
assombrado, guardado por um quar- 
teto de fantasmas, tentando engolir 
todas as bolachas que encontra no seu 
caminho para se manter feliz e acumu- 
lar pontos. Mas os fantasmas o perse- 
guem com uma insistência que pode 
ser desfeita apenas se comer uma das 
vitaminas, o que lhe dá força para 
espantar os fantasmas mas por apenas 
alguns segundos... E essa luta conti- 
nua enquanto não engolir todas as 
bolachas ou for engolido pelos fan- 
tasmas. 

O Donkey-Kong por outro lado 
traz à tela ar de aventura, Kong o 
gorila sequestra a namorada do Mário 
e a leva aos altos do prédio em cons- 
trução. Seu desafio é dirigir o Mário 
através dos incríveis perigos, enfren- 
tando barris rolando, escadas quebra- 
das e até bolas de fogo, para salvar sua 
namorada. Mas existe também algum 
auxílio: um martelo que aparece por 
alguns segundos, onde Mário de sua 
posse arrebenta os barris e ganha pon- 
tos. Para aqueles que têm fascínio por 
guerras espaciais talvez o Demon 
Attack seja o verdadeiro e interminável 
desafio. Estacionado sobre o planeta 
congelado Krybor, você enfrenta uma 
legião de criaturas fantasmagóricas 
sobrevoando e gritando, ameaçando 
seu território. Sua missão é atacar é 
destruí-las com seu canhão laser antes 
de ser atingido pelo melindroso e insis- 
tente fogo das criaturas que o evapo- 
riza ao menor toque. 

Os programas educativos que cons- 
tam da lista de lançamentos incluem 
aprendizagem do idioma inglês, ensina- 
mento de matemática básica, jogos de 
concentração e alguns jogos psico- 
técnicos. 

Todos estes jogos (educativos ou 
não) na opinião dos pedagogos e psicó- 
logos servem como uma válvula de 
escape para a agressividade natural da 
criança e desenvolvem a coordenação 
motora e visual, além de aprimorar a 
concentração e o raciocínio lógico da 
criança que se presta a enfrentar os 
desafios simulados na tela, gratifi- 
cando-a com pontuações quando se sai 
bem, e vice-versa. 


Versão nacional 


O lançamento do Dynavision pre- 
visto para a ocasião da Feira de Uti- 
lidades Domésticas (UD) entre os dias 
l4 e 24 de abril em São Paulo, deve 
despertar grande interesse público já 
que está sendo aguardado há alguns 
anos pelos consumidores que não têm 
acesso à via do contrabando. 

Mas, além das óbvias vantagens de 
ser um produto nacional com padrão 
de cor PAL-M, compatível com o sis- 
tema da televisão brasileira (o que 


dispensará adaptações e conversões) e 
com garantia de 6 meses e assistência 
técnica permanente, o Dynavision con- 
tará com recursos adicionais não en- 
contrados nos aparelhos importados. 
Entre outros destacam-se a facilidade 
de silenciamento da tela na troca dos 
cartuchos, os encaixes frontais para os 
cabos dos controladores, a fonte de 
alimentação incorporada e o teclado 
alfanumérico. 

Os Joysticks e os Paddles também 
sofreram uma modificação brutal. O 
Joystick tem por exemplo um cabo de 
linhas anatômicas com botão de dis- 
paro incorporado no topo e a base pro- 
vida de chupetas para fixação rápida 
no caso de se desejar manusear O 
Joystick com uma mão só. 


Embalagem 


Os cartuchos nacionais, ao contrá- 
rio daqueles produzidos nos Estados 
Unidos, possuem embalagem mais 
compacta e prática do tipo luva, inje- 
tada em material plástico, de forma 
parecida às embalagens das fitas de 
videocassete. 


No verso da embalagem há um 
resumo das instruções do jogo desti- 
nado à consulta rápida, e dentro, o 
certificado de garantia. 


Com o intuito de exportar os cartu- 
chos Dynavision para diversos países, 
além das instruções em português, os 
cartuchos apresentam um resumo das 
instruções em inglês. 





Os cartuchos nacionais 


O design arrojado da caixa do con- 
sole permitiu também trazer para fren- 
te todos os controles fixos tais como 
seleção de nível de dificuldade, seleção 


de modo da TV, início do jogo e sele- | 


ção de programa. 

Entre os acessórios previstos encon- 
tra-se um módulo de expansão de 
memória que transforma o aparelho 
num sistema de altíssima resolução 
gráfica, permitindo o processamento 
de jogos mais elaborados e complexos, 
6 dos quais já se encontram disponi- 
veis, como por exemplo: o Phaser- 
“Patrol, Fireball, Suicide-Mission e 
outros. 

Outro acessório importante com 
previsão de lançamento dentro de 90 
dias é o Joystick sem fio, operando 
com controle remoto que utiliza ondas 
de RF (Rádio Frequência) como meio 
de transmissão. 


Disponibilidade 


A DYNACOM está prometendo as 
primeiras entregas dos aparelhos Dyna- 
vision para o mês de maio com um 
preço ao consumidor da ordem de 
Cr$ 120.000,00. 

Como os cartuchos de Videogame, 
os aparelhos Dynavision serão comer- 
cializados através de redes de lojas 
especializadas em áudio e vídeo, maga- 
zines e videoclubes, 

Atualmente os cartuchos custam 
em média Cr$ 18.000,00 e encon- 
tram-se à venda na capital nas redes 
de lojas Fotóptica, Colorcenter, Audio 
e outras, tendo ainda distribuição em 
todos os demais Estados, inclusive na 
Zona Franca de Manaus, onde são 
comercializados a um preço altamente 
competitivo com os cartuchos impor- 
tados. E 
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'* Quúnico micro que entende 
BASIC e fala fluentemente ATARI 
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Caracteristicas Técnicas 
* Linguagem BASIC 
* 10 Kbyies de ROM 
* 16 Ou 48 Kbyies de memória 
Há A 
4U teclas é 160 Tunções 
Gi avação de programas em 
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Preço de lançamento 
Cr$ 179.850,00 (16K) 
Cr$ 249.850,00 (48K) 


Preçú sujeito à alteração! 
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